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، سـاختارگرایی، اخلاقیـات   )سـایبرنتیک (لاقیات کـامپیوتر، اخلاقیـات و اپادشناسـی       اخ :کلید واژه ها  
 اطلاعات، اخلاقیات فاضله، شبکه

 
 چکیده

پردازیم که شبکه از لحاظ شاعرانه محیطی توانمند کننده است کـه هـم    در این بخش به این مسئله می     
» اخلاقیات سـاختاگرا  «با توضیح مفهوم    . دبر  طلبد و هم آن را بالا می        بهبود اخلاقیات ساختارگرا را می    

دهـیم چـرا اخلاقیـات     کنیم، سپس نشـان مـی   و تحلیل اخلاقیات فاصله به عنوان مثال اولیه شروع می   
پس . تواند بر اساس اخلاقیات فاصله بنا شود اما نباید رویکرد ساختارگرا را حفظ نماید      نمی 2کامپیوتر

نماییم که ساختارگرایی اخلاقـی فقـط        مهم شبکه، استدلال می   های    از فراهم نمودن شاهدی بر استفاده     
به وسیله شبکه تسهیل نگردیده است بلکه این موضوع آن چیزی است که شبکه به عنوان ملاحظـات                  

های معیـار در اخلاقیـات        در نهایت، بحث کنونی را به موقیعت      . اخلاقی محیط رقومی به آن نیاز دارد      
 .نماییم لاقیات اطلاعات مرتبط میتر اخ کامپیوتری و طرح گسترده

 
 ـ مقدمه1

هـای فرضـی مـورد بحـث قـرار            های عرفی بـه موقعیـت       حل  موضوعات اخلاقی اغلب به صورت راه     
تحقیقـات و  » شخص باید چه کند اگر کیف پولی را در دستشویی یک رستوران یافـت «گیرد مانند   می

بعضی مواقع (راماتیک را مطرح نمایند ای سناریوهای د اهداف آموزشی ممکن است به صورت فزاینده
 ) رسد این سناریوها به حدی بسیار غیرواقعی می

گراتر هستند و با آسانی به عنوان درست و یا غلـط بـودن شناسـایی                  های عملی ممکن که کثرت      با راه 
ی عامل با معظل اخلاق   . ماند  ای به همان صورت باقی می       اما رویکرد کلی تاحد قابل ملاحظه     . شوند  می

ماشـه  . گیری اصولی نماید ها تصمیم شود به وسیله گروهی از گزینه گردد و از او خواسته می    روبرو می 
 .شود عمل اخلاقی به وسیله موقعیت عملی چکانده می
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چنـین معظـل اخلاقـی      ) AIاصطلاحی بـه وام گرفتـه شـده از          (» 1در کردارشناسی عمل در موقعیت    «
هـای   هـای پـس آینـد بـه موقعیـت      العمل قی مربوط به عکسممکن است اثر اشتباهی در گفتمان اخلا     

حـال و  .یابـد  بینی نشـده خـود را در آن مـی    ساز داشته باشد که، عامل به طور ناخواسته و پیش           مشکل
مگـر  ) ای یافته اسـت؟  چگونه عامل، خود را در چنین مخمصه (رسد    گذشته به نظر نامربوط می    . آینده

 . گسترش بیشتری یابدآنکه رویکرد به وسیله تحلیل علیّ
اما کردارشناسی فقط مربوط به کنار آمدن خوب اخلاقی با دنیای موردنظر نیسـت، بلکـه مربـوط بـه                    

 Priactiveاین رویکرد . دهی به توسعه آن به روش صحیح است     ایجاد دنیا، بهبود ماهیت آن و شکل      
کننـده خـوب و بـدهای اخلاقـی،         با عامل به عنوان مالک دنیا، طراح بازی و یـا داور، تولید            ) عملگرا(

ریزی نمایـد و   شود که عامل قادر است برنامه       فرض می . کند  کننده، میزبان و یا خالق برخورد می        فراهم
بینی وقایع آینده آغاز نماید تا به وسیله حادث گرداندن چیزی و  به صورتی مسئولانه عملی را در پیش

العمـل    ماید به جای آنکه به یک موقعیت عکـس        یا پیشگیری از حدوث یک اتفاق موضوع را کنترل ن         
هـای   تفاوت.  آید که آن واقعه اتفاق افتاد و یا تنها امیدوار باشد که اتفاق مبتنی پیش           نشان دهد هنگامی  

در اینجـا جـای کـافی       . العملی و رویکردهای طرفدار عمل وجود دارد        اساسی بین رویکردهای عکس   
هـای    تواند به عنوان مثـالی سـاده مسـئولیت          د اما شخص می   برای پرداختن به این موضوع وجود ندار      

Wاخلاقی یک    ebmaster              امـا  .  را در مقابل کسانی که کاربران پایگاه اینترنتی هسـتند یـادآور شـود
رود که هم کـاربر       از یک عامل اخلاقی بالغ معمولاً انتظار می       . ها نباید با ناسازگاری اشتباه شود       تفاوت

کند نه فقط به دلیـل   دکننده اخلاقی خوبی از محیطی باشد که در آن عمل می          اخلاقی خوبی و هم تولی    
هایی روبرو شود کـه هـر دوطـرف آن باخـت      تواند با موقعیت آنکه کردارشناسی عمل در موقعیت می  

ها به شکسـت      ها ممکن است به نتایج نامطلوب اخلاقی و تمامی انتخاب           است که در آن تمامی گزینه     
مسـلماً  . هـای غیرقابـل بازیافـت پیشـگیری نمایـد        عملگرا ممکن است از موقعیـت     رویکرد  . بیانجامد

در نتیجه بخش بزرگی از آموزش اخلاقیات شامل . دهد وابستگی عامل به شانس اخلاقی را کاهش می  
های عقلی است که ممکن اسـت عامـل را قـادر سـازد بـه                  ها و مهارت    ها، ارزش   کسب انواع خصلت  

 .العملی نسبت به دنیا در رفت و آمد باشد  رویکرد عملگرا و عکسآمیز بین صورتی موفقیت
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های اخلاقی بسیاری، البته با کلمات، تأکیـدها و سـطوح، وضـوح متفـاوت                 تمامی اینها توسط سیستم   
دهنـد بـر ماهیـت        تـر، تـرجیح مـی       کارانه  های اخلاقی محافظه    برخی از نظریه  . مورد تصدیق قرار دارد   

 مادامیکـه از وظـایف      deontologismبه عنـوان مثـال      . تأکید داشته باشند  العملی رفتار عامل      عکس
مثال خوب دیگر در این مورد اخلاقیات موجـود         . العملی دارد   مورد تقاضا حمایت نماید جهت عکس     

در سـطح  . به طور ضمنی در ده  فرمان است که کمتر عملگرا به نسـبت بخـش جدیـد انجیـل اسـت             
 بـه   1940برداشـت   . ای از تکامل است     سیموف درباره رباتیک نمونه ساده    تر دو اقتباس قوانین آ      دنیایی

هـای    شـامل ضـرورت  Zerothتر است کـه در آن قـانون جدیـد     العملی  عکس1985نسبت برداشت  
نباید به بشریت صدمه بزند و یا از طریـق    ) روبات(یک آدم ماشینی    «. ای است   عملگرای قابل ملاحظه  

 1برای مرجع پیشتر و تحلیل کامل به کلارک       (» ی به انسانیت وارد شود    ا  عدم فعالیت اجازه دهد صدمه    
توانند به  اند می تر را اتخاذ کرده های اخلاقی که رویکردی عملگرایانه نظریه ) مراجعه شود4 ص 1993

یکـی از   . اینها رویکردهایی است که در اینجـا مـورد نظـر ماسـت            . عنوان ساختارگرایی معرفی شوند   
ــال ــرین مث تحلیــل گســتره و . ی کردارشناســی ســاختارگرایانه کردارشناســی فضــیلت اســت هــا بهت

 .کند های آن ، رویکرد ساختارگرایانه  به کردارشناسی کامپیوتری را به بحث ما وارد می محدودیت
 .های کردارشناسی فضیلت به عنوان کردارشناسی ساختارگرایانه ـ گستره و محدودیت2

صلی کردار شخص آن است که به وسیله نبودن به عنوان شخصی      بر طبق کرداشناسی فضیلت، هدف ا     
موضوع ساختاگرایی به وسیله اجرا یا بهبود برخـی خصوصـیات و         . خاص، زندگی خوبی داشته باشد    

بحثی نیست کـه    : فرض است که    خود موضوع پیش  . آید  کنی برخی دیگر به دست می       کنترل و یا ریشه   
ته باشد و به صورت بهترین شخص ممکن  در مورد فرض شود شخص مایل است زندگی خوبی داش

هـای از پـیش تعیـین شـده           پذیری شخصی و ظرفیت انتخاب منتقدانه زمینـه         درجه شکل . خود درآید 
به درستی بـه نظـر      (» من چه نوع شخصی باید باشم؟     «: این سؤال کلیدی که   . کند  بیشتری را فراهم می   

چـه نـوع زنـدگی      «: ساز سوال دیگری است که      زمینهاین سؤال   . پذیر است   سوالی منطقی و توجیه   ) ما
» چه نوع شخصیتی بایـد از خـود بسـازم؟      «آید که     و بلافاصله به این صورت درمی     » باید داشته باشم؟  
باید پرهیز کـنم و یـا آن را         باید در خود ایجاد کنم؟ و از چه نوع شروری می            هایی می   چه نوع فضیلت  
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ین موضوع وجود دارد که هر عـاملی در تکـاپوی رسـیدن بـه آن                کن سازم؟ در این امر تلویحاً ا        ریشه
 .ای دارد که وی را احاطه کرده است گاهی توجهی به جامعه هدف به عنوان یک فرداست و فقط گاه

های خاص و ارزشـهایی هسـتند کـه     انواع متفاوت کردارشناسی فضیلت دارای عدم توافق در فضیلت        
بـه قـولی عـدم توافـق بـین ارسـطو، پـل              . کند  مشخص می شخص را به عنوان خوب از نظر اخلاقی         

 است که در 1مند وجود تواند شگرف باشد نه به دلیل اینکه در نهایت مطالعه نظام           تارسوس و ینچه می   
در سـاختن  . شـود  آن نوع واحد انسانی که انسان باید در تـلاش رسـیدن بـه آن باشـد مشـخص مـی                   

 است در مشخصات انتزاعی مدل و نه فقـط در جزئیـات             ها ممکن   ای، نظریه   نمونه در زبان حرفه     پیش
ها انواع کردارشناسی فضـیلت دارای همـان          به رغم این ناهمگونی   .اجرا با یکدیگر تفاوت داشته باشند     

این به معنای آن نیست که تمامی آنها ذهن گرا هستند بلکه به صورت              . هسته متمایل به موضوع است    
تن مناسب موضوع اخلاقی درگیرند چه کاری خود تحمیلی باشـد          تر آنان همگی منحصراً با ساخ       دقیق

 . و یا هدف آموزشی طرف دوم مانند والدین، معلمین و یا جامعه به طور کلی باشد
. اسـت ) خودمحـور  (Egopoieticدر اتخاذ بیان فنی دیگر، کردارشناسی فضیلت بـه خـودی خـود              

.  فراورده جانبی بـه صـورت زیـر اسـت          آن فقط یک پیامد و    ) محور  جامعه (Sociopoieticطبیعت  
ناپذیری بـا     گردد که موضوع به صورت اجتناب       کارهای خودمحورانه که باعث ایجاد کردارشناسی می      

. کنـد   گذارد که موضـوع در آن زنـدگی مـی           ای تأثیر می    آن تعامل دارد و بر ایجاد کردارشناسی جامعه       
ن سیاسی ـ اجتماعی در میزان بـا یکـدیگر    شخصی و جها) عالم صغیر(بنابراین هنگامیکه جهان خرد 

 Polisمتفاوت باشد اما نه در ماهیت و پیچیدگی، آنگونه که شـخص ممکـن اسـت در مـورد ایـدال       
تواند به نقش کردارشاسی کلی و حتی فلسفه سیاسی  یونان فرض شد در چنین حالتی خودمحوری می

بینـد    افلاطون مشکلی در این مسئله نمی      .ای عالی در این مورد است       افلاطون نمونه » جمهوری«. برسد
اما این موضوع در مورد مافیا      . ال حرکت کند    ال و ایجاد شهر ایده      که بدون مشکل بین ایجاد خود ایده      

کند که اصول و ضوابط رفتار و کردارشناسی فضیلت برای شخص بر اساس این دیدگاه                 هم صدق می  
محوری فقـط در جوامـع سـاده و بسـته             امعهخودمحوری و ج   .باشد» خانواده«است که شخص عضو     

قابلیت اشتقاق به یکدیگر را دارند که در آن رفتارخاص اجتماعی در نهایت مشتق به یکدیگر را دارند 
توضـیح دقیـق ایـن مسـئله     . که در آن رفتار خاص اجتماعی در نهایت مشتق از افراد سازنده آن است    
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تا حدودی به وضوح موضوع کمک      » ساده و بسته  «ز  توان با روشن نمودن منظور ا       مشکل است اما می   
 .کرد

. جامعه است که به میـزان خودمختـاری آن بسـتگی دارد          » عمومی«از یک طرف منظور از ساده، رشد        
شـود هنگامیکـه    ای پیچیده می آید بلکه به صورت  فزاینده یک جامعه دیگر کاملاً ساده به حساب نمی   

کنند نیروهای درونی باشد که بـه طـور           سعه آن را هدایت می    برخی از متغیرهای جدید و اصلی که تو       
های اعضاء آن نشأت گرفته باشد نیروهایی مانند بیکاری و یـا تـورم بـه            گیری  کلی از اعمال و تصمیم    

از طرف دیگر آستانه بین جامعه بـاز و بسـته   .عنوان مثال که ورای کنترل یک عامل انسانی واحد باشد      
جامعه مورد    های بین   در میزان و موضوعیت ارتباطات و تعامل      ) ودن نیست در اینجا موضوع مناسب ب    (

ای اسـت کـه برخـی از          جامعه کاملاً باز جامعه   . گردد  های کلان مشابه، مشخص می      نظر و دیگر عامل   
کند، نیروهای خارجی هستند که بر آن از بیـرون            متغیرهای جدید و اصلی که توسعه آن را هدایت می         

. گـردد   کنده تکامل می    بیانگر میزان نسبی است که تعامل تعیین      » بسته«و  » باز« بنابراین   .گذارند  تأثیر می 
جوامع بسـته و سـاده در یـک    . ای از مراحل هستند جوامع دارای گستره.جامعه است» افقی«این ریشه  

ده طرف این طیف قرار دارند و از طرف دیگر آن جوامعی قرار دارند که به اندازه  کـافی بـاز و پیچی ـ                
جوامـع در جریـان   . هستند که رفتار خودمختارانه را حفظ و خصوصیات پدیدارشونده را نشان دهنـد            

درجایی در حالیکه تعـاملات شخصـی و        . تکامل خود ممکن است در مسیر این طیف پیشرفت نماید         
آنی در میان تمامی اعضاء جامعه ممکن است هنوز قابـل ملاحظـه باشـد در عمـل نیروهـای درونـی                   

چنین جوامع باز و . است به وقوع بپیوندند و بر زندگی هر شخص تأثیرات عمیقی داشته باشند     ممکن  
برد و در سـطح خاصـی    دهنده آن به ارث می گرایی را از افراد تشکیل     ای، خودمختاری و تعامل     پیچیده

آنـان بدینگونـه    . گرایی ممکن اسـت بـه صـورت سـازگار درآیـد             از تکامل این خودمختاری و تعامل     
هـای    در مورد کردارشناسـی عامـل     (دهد    را به وسیله این سه مشخصه شکل می       ) مصنوعی(های    املع

 )  را ببینیدb2001  1مصنوعی، فلوریدی و ساندرز
محوری دیگر قابل کاهش به خود محوری تنهـا نیسـت و ایـن محـدودیت            ای، جامعه   در چنین جامعه  

هـای    گـرا و سـازگار، موقعیـت         تعامـل  در جوامـع خودمختـار،    . بنیادی کردارشناسـی فضـیلت اسـت      
کند که قبلاً قابل درک نبود و ممکن اسـت منتهـی بـه       کردارشناسی فضیلت، ارزش فردگرایانه پیدا می     
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ای  فرد هنوز درباره ساختار کرداری خود و در نهایت سـاختار جامعـه   . فرار از مسئولیت اخلاقی گردد    
یت قائل اسـت امـا بقیـه دنیـا ورای افـق توجهـات               که از نزدیک با آن درگیر است مانند خانواده اهم         

تمامی اینها به عنوان مثال در طی قرون آخر امپراطور روم صادق بود و به همان            .اخلاقی وی قرار دارد   
بـا بیـان ایـن نکتـه در عبـارات      . کنـد  سازی در زمان ما نیز صدق می        نسبت درباره دوره جدید جهانی    

هـای    های فرضی جدیدی که دارای مشکلاتی است از روال          ، موقعیت »کردارشناسی عمل در موقعیت   «
ها شامل مسائل خلع سلاح، لایـه ازن، آلـودگی قحطـی و شـکاف                 مثال. گردند  پدیدارشونده ایجاد می  

دهد که عامل فردی سعی در  دیجیتالی است، مشکل زمانی با تمام اضطرار خردکننده، خود را نشان می
ها و عواقـب اخلاقـی        ای کند که دارای مؤلفه       کنار آمدن با مسئله    استفاده از اصول اخلاقی محلی برای     

 .جهانی است
 .تواند بر اساس کردارشناسی فضیلتی ایجاد شود ـ چرا کردارشناسی کامپیوتری نمی3

ای کـه اغلـب در ادبیـات مربـوط بـه کردارشناسـی         اکنون در موقعیتی قرار داریم کـه بـین دو پدیـده           
در ) طرفداری احیاء شـده کردارشناسـی فضـیلتی الـف         : شود بپردازیم   ه می کامپیوتری با یکدیگر اشتبا   

در فضـای کـامپیوتری   ) و ب)  را برای برداشت طرفدارانه در این مورد ببینید    2000 1استول(جامعه ما   
شـخص بـا بـافتی روبـرو        ) الـف (در مورد   ) 2001 3، گروزینسکی 2001،  1999 2کلمان) (سایبرنتیک(

پذیر نیست و بازگشت به       گردد اما از لحاظ توجیه       می  دمحورانه دقیقاً تسهیل  است که در آن فرهنگ فر     
نـوعی از   ) 1(توانـد اعتـراض نمایـد کـه           شخص هنوز مـی   . کردارشناسی متمایل به موضوع را داریم     

و در واقـع بـه ایـن منظـور          (تواند    یابد، نمی   خودمحوری که به وسیله کردارشناسی فضیلتی ارتقاء می       
شناسـی    کرداشناسی فضیلتی یک انسان   ) 2(های بسیار پیچیده جوامع باز اعمال شود و           تدر باف ) نبوده

کـه در   ) یک نظریه در مورد اینکه انسان کامل به معنای چیست         (فلسفی را به صورت پیش فرض دارد      
شد رها گردد اما هنگامیکه کاملاً روشن       » کار گذاشته شده  «تواند    یافته نمی    اجتماعی کاملاً تکامل    بافت

شناسـی اخلاقـی خـوب قابـل          پذیری کردارشناسی است تا بتوانند دقیقاً به عنوان انسان          نیازمند توجیه 
پدیده مانند پرطرفدار بـودن  ) ب(در مورد  .قبول  گردد و در نتیجه از لحاظ اخلاقی ترجیح پذیر گردد           

 اسـت بـه ایـن       Polisکه بیانگر تجسم دوباره دیجیتـالی       )  را ببینید  4ـ5بخش  (بسیار جوامع فضیلتی    
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 متمرکز هستند همانگونه که در عـین  4»خود شخصیتی«معناست که مردم طبیعتاً بر ایجاد کردارشناسی   
نمایند کـه     حال کمک به ایجاد  خود عامل و کمک قابل ملاحظه به ایجاد جامعه کامپیوتری محلی می                

کننـد مشـخص     نـدگی مـی   دهنـده آن و افـرادی کـه در آن ز            به مقدار زیادی به وسیله اعضاء تشـکیل       
دقیقاً به همان دلایلی    . در این بافت ساده و بسته، رویکرد خودمحوری در واقع مفید است           . شودس  می

این موضوع قابل توجیه اسـت کـه شـخص بحـث نمایـد کـه کردارشناسـی                .  بود Polisکه در مورد    
دو . د نیـاز اسـت  فضیلتی ممکن است تمام آن چیزی باشد که برای سلامت اخلاقی تمامی جامعه مور 

اند و در حال حاضر در جامعه اطلاعاتی تعامل دارند اما به طـور جداگانـه                  روند الف و ب ایجاد شده     
گردند مگر آنکه شخص به اشتباه استدلال نماید که به دلیل آنکه کردارشناسی فضیلی در  بهتر درک می

و یـا  » IRL«و از لحـاظ  ) یهـای محل ـ  قابل مقایسه در شبکه (کند    جوامع کوچک کامپیوتری عمل می    
»OT «   این تمام چیزی است که کردارشناسی کامپیوتری       ) در زندگی واقعی در بیرون    (پرطرفدار است

به دلیل آنکه کردارشناسی فضیلتی به . عکس آن صحیح است. به عنوان زیر بنای نظری به آن نیاز دارد
ماند نمی توانـد   یش محدود باقی میشناسی فلسفی خو وسیله رویکرد متمایل به موضوع خود و انسان   

اطلاعاتی به خصوص، اخلاقیاتی مناسـب     خود برای دنیای جهانی شده به طور کلی و جامعه           به خودی 
گردد چرا که عامل احتمالاً مشغول        اگر به اشتباه اعمال گردد باعث فردگرایی اخلاقی می        . فراهم نماید 

تواند ایجاد تعصب نمایـد چـرا کـه           اذ گردد می  اگر در مواقع غیربحرانی اتخ    . خودسازی خویش است  
شناسی بنیادگرایی خود از لحاظ       پردازان ممکن است طبیعت بیش از حد مصمم انسان          عاملان و نظریه  

اگر باعث ایجاد پـذیرش شـود       . های مذهبی است را فراموش نمایند       فرهنگی را که اغلب دارای ریشه     
گردد مادامیکـه در    که هر خودسازی قابل قبول می   گرایی را گسترش دهد چرا      ممکن است هنوز نسبی   

 .قلمرو بسته دایره خصوصی، فرهنگ و گشتاور کامپیوتری بدن ایجاد مزاحمت برای نفر کناری باشد
ایـن نظریـه عمـر درازی دارد امـا در بیشـترین             . عدم کفایت کردارشناسی فضیلتی البته تاریخی است      

ای از کـار اصـیل خـود داشـته      طح محلی به عنوان شاخهمحور در س   تواند رویکردی اجتماع    حالت می 
خود محوری، این به خودی خود فاقد منابع برای رفتن ورای ایجاد فرد و نقش غیرمستقیمی که : باشد

البتــه از لحــاظ نظــری . ممکــن اســت در شــکل دادن بــه جامعــه محلــی خــود داشــته باشــد، اســت
برعکس . ی هر نوع رویکرد ساختارگرایانه گرددهای کردارشناسی فضیلتی نباید باعث ردکل     محدودیت
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هـایی    یکی از مؤلفه  (شود    درس بنیادی که از ساختارگرایی به وسیله کردارشناسی  فضیلتی آموخته می           
هایی که کردارشناسی فضیلتی را در آغاز قابل          یکی از مؤلفه  (شود    که کردارشناسی فضیلتی آموخته می    

در جامعه جهانی اطلاعات، عامـل فـردی        . ری در گذشته است   مهمتر از هر وقت دیگ    ) سازد  توجه می 
توانـد بـه    هـای وی مـی   قـدرت .  اسـت Demiurgeماننـد یـک    ) که اغلب سیستم چندعاملی است    (

ایـن اسـتفاده   ) دهـی  به عنوان کنترل خلـق و یـا شـکل   (های گوناگون مورد استفاده قرار گیرد     صورت
بـر روی   ) شناسـی و حکـایتی      ی، فیزیولوژیکی، عصـب   مثلاً از لحاظ وراثت   (تواند بر روی خود وی        می

و بر محیط طبیعـی و مصـنوعی        ) مثلاً از لحاظ فرهنگی، سیاسی، اجتماعی و اقتصادی       (جامعه انسانی   
ای قدرتمند است وظایف  چنین عاملی که به صورت فزاینده. باشد) مثلاً از لحاظ فیزیکی و اطلاعاتی     (

 خود برای سرپرستی نه تنها توسعه شخصیت و عـادات خـود             هایی مطابق با توان     اخلاقی و مسئولیت  
واضح است که کردارشناسـی سـاختارگرایی بـر         . بلکه سلامت هر کدام از مدارهای تأثیرگذار را دارد        

نه تنها در فضار تحمیلی بـر فراینـد سـاختارگرایی بلکـه در جهتـی کـه       ) اساس کردارشناسی فضیلتی  
اخلاقی   مثلاً فقط به سمت منبع فردی فعالیت      : گیرد دارد   ر می فرض قرا   ساختارگرایی برای توسعه پیش   

تر محیط اثرپذیر بوسیله عمل نیز مورد نظر قرار گیرد  ایجاد شخصیت مفعول و مقصود و به طور کلی(
 بسته و 1نوع ساختارگرایی اخلاقی مورد نیاز امروزه ورای آموزش خود و مهندسی سیاسی سایبرپلیس 

های جهانی که     ع باید همچنین به سؤال آنی و ضروری مربوط به نوع واقعیت           این موضو . رود  ساده می 
گرایی است و برگرداندن آن بـه         این به معنای جداسازی ساختاگرایی از ذهنیت      . شود بپردازد   ایجاد می 

. باشـد   کننـده عمـل عامـل مـی         سمت مفعـول و مقصـود و اجـرای آن در جامعـه و محـیط دریافـت                 
به ایجاد محیط بر اساس این مفعـول و یـا دیـدگاه             ) حور یا محیط محور   بوم م  (Ecopoiesisعبارت

متمایل به بوم شناسی است، ساختاری که از لحاظ اخلاقی آگاهانه است، برای رفتن از فضیلت هـای                  
هـای عامـل در قـبلا     محوری مورد نیاز است کـه مسـئولیت      های جهانی رویکرد بوم     شخصی به ارزش  

به عنوان خالق روشنفکر، مباشر و یـا سرپرسـت و   ) شود حال و آینده می که شامل ساکنین      (محیط را   
 .شناسد نه فقط کاربرد مشتری پر محسنات آن به رسمیت می

مند وجود را ایجـاد     کردارشناسی بوم محور مانند هر شکلی از ساختارگرایی نگرای اصلی مطالعه نظام           
ب از لحاظ اخلاقی باعـث بهتـر دانسـتن     خوXهای ایجاد یک     شانس اخلاقی به کنار، شانس    . کند  می
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سـاختارگرایی  . دهـد و بـرعکس       خوب از لحاظ کردارشناسی اسـت را افـزایش مـی           Xآنچه که یک    
هـای دیجیتـال، کردارشناسـی بـوم محـور         دریافت محـیط  . بستگی به مطالعه وجود مربوط به آن دارد       

ماهیت ذاتـی  «: سؤال این است. ردپاسخی قابل ملاحظه به سؤال بنیانی زیر را به عنوان پیش فرضی دا   
فرض   شناسی فلسفی را پیش     اطلاعات، کامپیوترها و اینترنت چیست؟ اگر کردارشناسی فضیلت، انسان        

، 1999 2فلوریـدی (سرسد نیازمند فلسفه اطلاعـات باشـد          گیرد، کردارشناسی بوم محور به نظر می        می
. مند وجود ساختارگرایی را دنبال نخواهیم کرد        در بقیه این مقاله این بنیاد مطالعه نظام       ) 2003 و   2002

های آن تأکید نموده و بـه دنبـال          باید بر شاخه    های نظری ساختارگرایی، می     به جای نگریستن به ریشه    
روشن نمودن ارتباط بین کردارشناسی کامپیوتری و ساختارگرایی به وسیله نشان دادن اینکـه چگونـه                

 .تواند از رویکرد ساختارگرایی سود برد، بود چگونه شبکه میگیرد و  مورد آخری از شبکه نشأت می
 
 در شبکه) Polesis(ـ محور 4

های مهمی بر توسعه گفتمـان        های بسیار، با بازتاب     شبکه، الگوهای تغییر یابنده رفتار اخلاقی به روش       
گونـاگون  های  موارد کردارشناسی عمل در موقعیت، اصولاً با عواقب منفی، تحلیل       . کردارشناسی است 

به عنـوان   . (دهد  دقیق و وسیعی را جذب نموده و اغلب ادبیات کردارشناسی کامپیوتری را تشکیل می             
البته، شـبکه تنهـا منبـع معضـل     ) های کتاب حاضر را ببیند  و دیگر بخش2001 3مثال اسپینلو و تاوانی  

 میـزان بسـیار     به عنوان فضای اجتماعی جدید و محیط دیجیتالی شـبکه همچنـین بـه             . اخلاقی نیست 
. محـوری و بـوم محـوری را افـزایش داده اسـت              های خودمحوری، جامعـه     زیادی امکان توسعه طرح   

ای کلان است کمک       ای که دارای گستره     بنابراین به پیدایش کردارشناسی ساختارگرایی به عنوان پدیده       
ناسی ساختارگرایی را های تعیین کننده را که به خوبی کردارش    در این بخش طیفی از مثال     . نموده است 

 .به تصویر خواهد کشید مورد نظر قرار خواهیم داد
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 ها ـ واسطه4ـ1
دهی واسطه هر فرد به دنیای دیجیتال بیانگر اولین مثال شاخصی از نوع ساختارگرایی                 انتخاب و شکل  

ارد کـه  ترین تعاملات کاربر یا شبکه بـر واسـطه تکیـه د     فوری. یابد  است که به وسیله شبکه ارتقاء می      
از لحاظ عرفی یک واسطه به خـوبی طراحـی شـده بـه              . گذارد  های آن بر دیدگاه وی تأثیر می        ویژگی

به عنوان مثال   . دهد  کند ارائه می    هایی که از آن حمایت می       کاربر خود مدل هوشی راحتی برای فعالیت      
وت داشـته باشـد،     های متفـا    دارد که اگر عملی تأثیرات متفاوتی در موقعیت         یک اصل طراحی بیان می    

. باید به صـورت درون یافـت بـرای کـاربر روشـن باشـد        کننده تأثیر است می     حالت حاکمی که تعیین   
اسـت بـه عنـوان      » filmgcabinet«و  » desktop«  ،»folder«های ذهنی عادی در این بافت         حالت

بـه عنـوان   ) tent file(کننده حالت، به وسیله اتخاذ حالت ذهنـی  پرونـده مـتن     مثالی از مدل روشن
کاربر قادر است درک نماید که فشار یک دکمه تأثیرات متفاوتی دارد هنگامیکه یـک               ) folder(پوشه  

کند چـرا کـاربر    از طرف دیگر این مدل محدود است چرا که بیان نمی. پرونده متن باز و یا بسته باشد  
یـک  ) 1991لارل   (1رللا .نمایـد ) Save(باید به صورت ادواری نتایج ویرایش پرونـده را حفـظ              می

دیدگاه جایگزین در مورد  واسطه به عنوان یک تئاتر را در پیـروی از شـش عنصـر نمـایش ارسـطو                        
که یکـی از  چهـار علـت بـه بیـان             (به دلیل انتزاعی بودن فزاینده علت وجودی        . پیشنهاد نموده است  

بـه  ) شـود  یء ساخته مـی نماید و بیانگر بافتی است که یک ش ارسطو است که در فرایند خلق عمل می    
 . برداشت شده است1991همراه قرائت آنان در فعالیت کامپیوتر ـ بشر از لارل 

کـه بـه طـور مسـاوی توسـط کـاربر و کـامپیوتر            (گذارد    این رویکرد تأکید را بر طرح کردن عمل می        
ی توانمند کننده به کامپیوتر به عنوان واسطه ا.  ذهنی کاربر به جای مثلاً تأکید بر مدل) گیرد صورت می

استعاره لارل کـه در عبـارات تحلیـل ارسـطو از تئـاتر بیـان                . شود  به جای فقط یک ابزار نگریسته می      
مند وجود تأکید شده در  شود، ماهیت ساختاگرایی طرح واسطه را به جای خصوصیات مطالعه نظام        می

تـر    سـطح پـایین   در واقع خصوصیات در هر سطح از خصوصـیات          . نماید  حالت استعاره مشخص می   
های به دست آمده      درک. عامل، مسئول ساختن دسترسی خود به محیط دیجیتال است        . شود  ساخته می 

شود که به منظـور مانـدن در          هایی اعمال می    رسد که اساساً بر طرح واسطه       از رویکرد لارل به نظر می     
نندگان کامپیوتر اتخاذ شده    رویکرد پویایی که اخیراً توسط تولیدک     . اند  شکل ارائه شده خود ایجاد شده     

                                                           
1_ Laurel 
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ای از انتخـاب    بـا گسـترده   (اند کابران بسیاری مایلند واسطه خود را خودشان شـکل دهنـد               که دریافته 
این موضوع بـه  )  گرفته تا موضوعات مهمتری چون ساختار و حالت تعاملScreen Saverسطحی 

ای خوش طرح     ردد تا اینکه واسطه   گ  ای قابل پیکربندی فراهم     رسد که برای کاربر واسطه      نظر مهمتر می  
این در نتیجه انگیزه ساختارگرایی کاربر است کـه عمـل پیکربنـدی را بـرای وی                 . و کارا ایجاد نماییم   
 .نماید دارای ترجیح می

 
 ـ منبع باز4ـ2

ساختن واسطه شخصی به دنیـای دیجیتـال، ایجـاد وجودهـای دیجیتـال      «مرحله منطقی بعدی پس از  
شکل این وجودهـا چگونـه بایـد باشـد؟ در     . تر را اشغال و در آن تعامل نماینداست که فضای کامپیو   

منبع «افزار  انگیز کاربران برای نرم کنار استفاده از اینترنت و متعاقب آن شبکه، تقاضایی از تعداد حیرت         
 Icons Deagging andکاربران معمولی کامپیوتر با سیستم بـه وسـیله فشـار بـر     . آمده است» باز

Dropping    یک واسطه  گرافیکی کاربرپسند      .  و غیره تعامل دارند)GUI (       وی را نه تنها از توسل به
مثلاً از تایپ کردن نام دستور و هر پارامتری کـه مـورد             (کند    مستقیم حفظ می  ) Command(دستور  

حتی یـک   در نتیجه   . نماید  تر از آن از رموز زیرینی که عملکردها را اجرا می            بلکه جالب ) نیاز آن است  
زیرین کـه سیسـتم عملـی و یـا دسـتورات            ) رمز(کاربرد باتجربه راهی به دسترسی و تعدیل منبع کد          

سیستمی که رمز آن به طور مستقیم قابل دسترس توسط کاربر باشد            . نماید، ندارد   کاربردها را اجرا می   
 .نامند را سیستم منبع باز می

دهنـد در جاهائیکـه امکـان         کاربرانی است که ترجیه می    تقاضای بالا برای رمز منبع باز، بازتاب تعداد         
ایـن شـواهد    . هـای آمـاده اسـتفاده نماینـد         افزار خود به جای بسته      داشته باشد از گزینه پیکربندی نرم     

نسبتاً چه از دیگر عوامل درگیـر در حمایـت از   (نماید  بیشتری را برای تقویت ساختارگرایی فراهم می   
س برادری است که به وسیله شبکه و در مخالفـت بـا دیکتـه شـدن بـه       چنین منبع باز که شامل احسا     

اما عامـل جدیـد نیـز درگیـر اسـت و موفقیـت              ) افزاری ممکن است    وسیله شرکت انحصارطلبانه نرم   
انگیز آن شاهدی اسـت بـر آنچـه کـه ممکـن       دهد که حکایت حیرت  را نشان می Linuxالعاده    خارق



 ١٣

های بـین راهبردهـای       شدن این نکته تفاوت     برای روشن . شوداست ساختارگرایی گسترده شده نامیده      
 . را در نظر بگیرید2 و لینس توروالدز1ریچارد استالمن

های سازنده  رمز بخش)  شروع شد1985که در اکتبر (افزار آزاد ریچارد استالمن    از یک طرف بنیاد نرم    
 را انتشـار  Unixسـتم کـاربری    از سی GUNرا آنگونه که به وسیله استالمن تکمیل شده بود از گونه            

تواننـد    افزار آزاد که آنـان  مـی         هدف کلی دادن آزادی به کاربران است این کار به وسیله دادن نرم            . داد
افزار آزاد انجام داد گسترش       توان تا حد امکان با استفاده از نرم         های آنچه را که می      استفاده کرده و مرز   

مجـوز  ( اسـتالمن  Gun – GPL) 28 ص 2002 3ر مـودی استالمن نقل شده د. (گیرد داد صورت می
کنندگان  ایجاد     افزار منبع باز و پر مشتقی که با تعدیل به وسیله شرکت             به خوبی آزادی نرم   ) کلی عامه 

این کارایی فراوان در عمل به عنوان یکی از موتورهای اصلی هـدایت کننـده               . شود را ابدی ساخته     می
 ص  2002مـودی   . ( ایجاد شد  1990العاده آنها در طی دهه        عیت خارق های نرم افزار آزاد در موق       طرح

های اصلی به وسیله نوار مغناطیسی از استالمن و یا افرادی که طرفدار طرح                در آغاز گردش سازه   ) 28
این شرکت بـا کنتـرل      . گرفت  وی بودند هنگامیکه شبکه هنوز ابزاری برای ارتباطات نبود صورت می          

ای  تـر هـدف از ارتقـاء گونـه     داد و از همه قابل توجـه  ی خودمحور را ارائه می  ها  استالمن هنوز ارزش  
از طرف دیگـر لینـوس توروالـدز طـرح خـود را بـرای توسـعه                 .افزار برای جنبش آزادی بیان بود       نرم

Linux                    به وسیله تکیه بر ساختارگرایی انتشار پیاده نمود که حاصل علاقه جامعـه در حـال رشـد در 
نه برای دستیابی به محصول جهانی در حالی بود که هر کـدام فقـط بخـش خـاص                   های همکارا   تلاش

جوامـع  . نمـود   این طرح از نفوذ نقطه به نقطه اینترنت استفاده می         . شناخت  محلی آن را به رسمیت می     
تواند به    رسانه می . انسانی ساختاری سخت دارند بنابراین ارتباط مستقیم بین افراد بسیار محدود است           

کننده آن تمایل به حسـاب آمـد و تلفـن همـراه در اجـرای آن تاحـدی محـدود کمـک                  سهیلعنوان ت 
از میـان   ) شـبکه ونـدان    (1اما شبکه آن محدودیت را تقریباً به طور کلی در میان نت ونـدان             . نماید  می

دهنـدگان   آن جامعـه کـاربران و توسـعه      کند کـه از طریـق         دارد و محیطی توانمندکننده فراهم می       برمی
Linux توانستند تعامل داشته و به آسانی و با کارایی بالا ارتباط برقرار نمایند               می .Linux   به وضوح 

                                                           
1_ Richard Stallman 
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ایـن  . توجه گذر نشـده اسـت   از تفاوت بین دو رویکرد بی  .محور توسعه یافته بود     به عنوان شرکتی بوم   
: به خوبی خلاصـه شـده اسـت   » Catherdral and Bazaar«مسئله به خوبی توسط اریک ریموند 

Linux      مانند (افزار     یا ورداشتم که مهمترین نرم     …دانم واژگون کرد    کردم می    اغلب آنچه را که فکر می
های کوچـک     باید مانند کلیسای جامع ساخته شود به دقت توسط افراد بپوشند و یا گروه               می) استالمن

ز موعـد مقـرر آن      قبـل ا  ) beta(مغان که در انزوای روحانی خود مشغول به کارند بدون آنکه بتـایی              
گردد و اغلـب نماینـده همـه آن چیـزی      سبک توسعه لینوس توروالد ـ که زود پخش می . انتشار یابد

 بـه نظـر   Linux جامعه …بندوباری باز است ـ یک کار تعجب آور بود  توانید و تا حد بی است که می
تفـاوت بـین   ) 21 ص2001ریموند(شبیه یک بازار پرازدحام از دستور کار و رویکردهای متفاوت بود   

راهبردهای استالمن و ترووالدز ممکن است تا حدی از لحاظ تاریخی بـه دلیـل مراحـل متفـاوت در                    
البته از لحـاظ مفهـومی واقعـاً در نتیجـه دو کردارشناسـی سـاختاگرایی                . توسعه اینترنت به نظر برسد    

ختارگرایی پخش شده در شـبکه   و دیگر محصولات منبع باز به عنوان ارائه سا       Linux. متفاوت است 
افزاید و نـوعی را       آنان بعد دیگری به ساختارگرایی ساده و فردی استالمن می         . شود  ساخته و حفظ می   

شود و در نتیجه پشتیبانی قـوی بـرای همکـاری بـدون               اند که به وسیله شبکه پشتیبانی می        ایجاد کرده 
 .سایش فراهم کند

 
 ـ هنرهای دیجیتال4ـ3

افزارها بر اساس شبکه، ایجاد اشکال هنرهای دیجیتال را فراهم نموده  ها و نرم واسطهدر دسترس بودن 
های محیط دیجیتال را به طور کلی          سه خصوصیت لذت   2000 2موریی. است که قبلاً قابل تصور نبود     

 :مشخص نموده است
دنیـای  وری ایـن تمایـل دراز مـدت را در             وری، واسطه مشارکت و ایجاد غوطه       فرورفتن و غوطه   ) 1

به جای تمایل کالریج در تعلیق ناباوری، محیط دیجیتـالی          . بخشد  خیالی زندگی شود را شدت می     
نمایـد و از خلـق فعـال بـاور حمایـت              تر پیشنهاد می    نگریستن به این ناباوری را به شکلی واقعی       

 )110ص . (نماید می

                                                           
2- M urray 
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هـا و     گیـری   تـایج تصـمیم   نیروی فعال، که نیرویی ارضاکننده برای ایجاد عمل معنـادار و دیـدن ن              ) 2
 )126ص (ها  انتخاب

دگرگونی، که امکان تغییرشکل و دگردیسی به دلیل بیان رقومی داده و سـهولتی کـه در آن تغییـر                 ) 3
 تواند ایجاد شود است می

ای در ادامـه      هـا بـه گونـه       ایـن لـذت   «: کنـد کـه     به منظور تحلیل آینده حکایت رقومی موری بیان می        
ها مانند   مطمئناً ترکیب لذت  . ای منحصر به فرد است       عین حال نیز به گونه     های سنتی است و در      رسانه

علاقه موری بـه    ) 181  ص    2000موری  (ترکیب خصوصیات خود واسطه رقومی، کاملاً جدید است         
. شـوند   محیط دیجیتال به طور کلی است نه تنها به طور مشخص به آنانی که توسط شبکه حمایت می                 

معهذا اگر ما به سه لذت موری تعامل پذیری    . ها نیستند   است که دیگر رسانه   ای عمومی     شبکه به گونه  
تری از هنر دیجیتالی و تأثیری که سـاختارگرایی بـر آن دانسـته                توانیم زمینه گسترده    را نیز بیفزاییم می   

 هنر دیجیتال با کردار شناسی کامپیوتری در نیمه اول قرنی کـه در آن       . است را مورد بررسی قرار دهیم     
در طول این دوره، موضوع با تأثیر فراوان واسطه دیجیتـالی           ) 1997 1رفن اسمیت (ایجاد شده شریکند    

گسترش یافته و اکنون شامل هنر گرافیک، کمپوزیسیون موسیقی، گسترش یافته و اکنـون شـامل هنـر              
غم به ر . گرافیک، کمپوزیسیون موسیقی، شعر، سبک معماری و سینما و همچنین حمایت خیالی است            

چنین تنوعی به نظر می رسد که هنر دیجیتال به دوطریق بدیع است اولین آن از فنون واقعیت مجازی               
به دلیـل آنکـه     ) 2003 2لوپز. ( کامپیوترها در حمایت از تعامل      شود و دومین مورد از ظرفیت       ناشی می 

 فراینـد بـه جـای       نتیجه برخی از هنرهای دیجیتال به سختی قابل تمایز از هنر سنتی است، تأکیـد بـر                
اگر یک کامپیوتر بتواند یک جدول را سریعتر از من انجام دهد ـ البته بـا   (محصول گذاشته شده است 

کنـد   های متحمل ـ پس فرد استدلال می  رحمانه جستجو در فرهنگنامه و تلاش در تمامی راه روش بی
پـس اگـر    .  کامپیوتر تقلید گـردد    تواند به وسیله    توانم انجام دهم، نمی     ای که من می     که حداقل به گونه   

یک کامپیوتر بتواند کار پیکاسو را البته به وسیله دیجیتالی نمودن عکس و سپس پردازش انتزاعـی آن                  
همـان  . کند که حداقل نوآوری و اصالت پیکاسو، تقلیدناپـذیر اسـت            ایجاد نماید، شخص استدلال می    

صورت گرفته که اشیائی را که بـه        ) 1998کلی  بین (3تأکید بر فرایند به جای محصول به وسیله بینکلی        
                                                           

1_ Reffen Smith 
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با ) به جای نقاشی و یا مقوا     » داده«ساختارهای  (شود    وسیله هنرمندان به عنوان دیجیتال، دستکاری می      
توانـد در حقیقـت    این نتیجه که کار هنری ایجاد شده فاقد منحصر به فرد بودن فیزیکـی اسـت و مـی    

تواند به عنوان تأیید اهمیت       دیدگاه وی از فرایند می    . گرددتاحد نامحدودی از طریق الکترونیکی کپی       
نماید که با شبکه اشیاء ایجـاد      در واقع بینکلی این نکته را خاطر نشان می        . ساختارگرایی برداشت شود  

 .های قبلی آن داشته باشد شده ممکن است شباهت  کمی به نسل
 
Homـ 4ـ4 epageها و ساختار خود شخصی  

شود، موضوع بعـدی      افزار و حتی اشکال جدید هنر که در فضای کامپیوتری ایجاد می             ها، نرم   با واسطه 
دلیـل آن   . های اینترنتی در واقع موضـوعات خلـق پرطرفـداری هسـتند             پایگاه. است» خود«مربوط به   

اگـر بخواهیـد یـک      (های تجارت الکترونیـک در بازاریـابی بسـتگی دارد             بخشی به توسعه اخیر مدل    
و .) ید از پایگاه اینترنتی ما دیدن نمایید و ببینید اتـاق شـی چگونـه خواهـد بـود               سوئیت کوچک بخر  

و بخـش   ) نفره  از احکام دولتی تا عکس اولین تولید یک       (بخشی به تمایل انسان و یا نیاز به ارتباطات          
) 1998 1چنـدلر ( شخصـی   homepageاز طریـق    » خود«دیگر به موج جدید ساختارگرایی در مورد        

التحصیلان علوم کامپیوتر     هر چند که فارغ   )  را به صورت پر خط ببینید      Adar و   Adamicهمچنین  (
افزار بـرای     شوند و فروش نرم     اکنون وارد طرح شبکه می    . شدند  ریزی می   که زمانی وارد مشاغل برنامه    

Wایجاد  ebpageها اکنون در حال شکوفایی است. 
 ـ جوامع مجازی4ـ5

تـوانیم از پدیـده اجتمـاعی،         چـه مـی   . ایـم   اد جوامع مجازی رسیده   به نقطه شروع ایج   » خود«با ایجاد   
های خبـری،      ، گروه  ICQهای علاقمند، جوامع مشابه       های گپ بر اساس شبکه، گروه       کامپیوتری اتاق 

کنکاشگاه بر خط و غیره بیاموزیم، که برای وجود خود به ارتباط نقطه به نقطه ارائه شـده بـه وسـیله                      
گیری از  ین اواخر عادی بود که با بدبینی استدلال شود که شبکه مردم را به کنارهشبکه تکیه دارند؟ تا ا

البتـه بـر طبـق      . شـوند   کند و آنان افرادی منزوی، افسرده و حتی بیگانه می           روابط اجتماعی ترغیب می   
 است که به جـای  Poieticکند که بالابرنده  دیدگاه ساختارگرایی، شبکه در واقع محیطی را فراهم می        

های فردی در ارتباط با جوامع        و توسعه و تقویت کننده هویت     » ایجاد«کننده    باید تسهیل   ایجاد مانع می  
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. کنـد   بینی را تأیید مـی      های جدید این پیش     داده. و تعاملات اجتماعی بداشد   ) واقعی یا مجازی  (محلی  
داخل اسـت  و م ـ) Search engines(جوامع مجازی پرطرفدارترین زمینه شبکه پس از جویشگرها 

 2002 آوریل Nielse26های شبکه منبع رتبه(
http://www.acnielsem.at/at/news/press/2002\\0502/fulltext.pdf  

  است1»طرح زندگی آمریکایی« و pewو گزارش منتشر شده به وسیله اینترنت 
(http://www.pewinternet.org)  

) 2001 اکتبر 31کند  هایی که روابط از راه دور و ارتباط محلی را تغذیه می شبکه: به نام جوامع برخط(
 نشان داده است که دنیای برخط جهانی اجتماعی پر جنب و جوش است که در آن کـاربران اینترنتـی                   

هـای بـرخط از       ایـن گـروه   . برند  های جدی و ارضاء کننده با جوامع برخط لذت می           بسیاری از تماس  
. اند که دارای علائق، اعتقادات، کارهای تفننی و یا سبک زندگی مشـترک هسـتند                کسانی تشکیل شده  

ترنـت  انـد و بسـیاری از این        دهها میلیون آمریکایی پس از کشف آنها به صورت برخط به آنان پیوسـته             
ای و تجـاری اسـتفاده        های حرفـه    های سنتی و قدیمی مانند انجمن       برای پیوستن و مشارکت در گروه     

 .اند های برخط تماس گرفته کاربران اینترنت در یک زمان با گروه% 84به طور کلی . کنند می
(htpp://www.pewinternet.org/reports/pdfs/PIP.communities Report.pdf)  

برنـده سـاختارگرایی اسـت در آنـان، کـاربران              نتیجه شکوفایی اعمال آزاد نیروی پیش      جوامع مجازی 
سـازی مـداوم      کنند، آن را آتش زده و به وسـیله ایجـاد، انهـدام و دوبـاره                 حقایق شخصی را برملا می    

های اجتماعی معمولی همکاری کرده  آنان با طرح. دهند خودهای جایگزین شخصیت خود را تغییر می     
کننـد در شـبکه عمـل         به طور کلی کاملاً متفاوت با آنچه شخصاً عمل مـی          . نمایند   شرکت می  و در آن  

شـبکه  . گیری عادی فاصله اجتماعی به وسیله شـبکه گسـترش یافتـه اسـت               گویی که اندازه  . نماید  می
نمایـد     الکترونیک تقویت می   Plisهای جدیدی از کاربران را با احتمال ایجاد خود جدید و یک               دسته

 .نماید ای باز برای هر کسی با دسترسی به اتصال اینترنتی می ساختارگرایی را گزینهو 
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 ـ ساختارگرایی در شبکه4ـ6
دهـد    ماهیت ساختارگرایی آن گونه که در شبکه به نمایش گذاشته شده چیست؟ مثال قبلی نشان مـی                

 اسـت از ایـن قـرار    های خصوصیات شبکه که به نظر مربوط به مورد موجود ساختارگرایی     که ویژگی 
 :است

علنی بـودن  ) به جای محصول(تعامل، مجازی بودن، نیروی فعال، قابلیت دگرگونی، گرایش به فرایند        
اجتماعی و ارتباط فوری نکته به نکته که همکاری بدون سایش را به دلیل افـزایش فاصـله اجتمـاعی                   

آیـد    ترین خصوصیت شبکه پدید می    ساختارگرایی به عنوان مهمترین و درون زاد      . سازد  پذیر می   امکان
افـزایش فاصـله اجتمـاعی بـه        . تر اسـت    ای که از پرخدا؛ سیاسی و یا مشکلات عملی، بنیادی           به گونه 

درواقـع افـزایش   . معنای آن است که عواقب کردارشناسی ساختارگرایی در شبکه در واقع مزمن است         
 .نماید ناسی عمل میکننده عوامل کردارش ظاهری در فاصله اجتماعی به عنوان بزرگ

 
Homـ 5 e Poieticus 
مانند غـذا، مسـکن،     (دارای نیازهای اولیه است که به بقا بستگی دارد          ) HomeSapiens(خردی    هم

کـه  ) مانند پیگیری عشرت طلبی، خردمندانـه، هنـری و فیزیکـی        (و نیازهای ثانویه    ) امنیت و تویدمثل  
رسـد کـه در       ساختارگرایی به نظر مـی    . دگی می شود  هنگامیکه نیازهای اولیه برآورده شد به آنها رسی       

این نیروی رانشی برای ساختن اشیاء فیزیکـی و مفهـومی و از آن ظریفتـر،                . میان نیازهای ثانویه باشد   
هـای   این موضوع خود را در مراقبت از چیزهای موجود و ایجاد واقعیـت . کنترل و سرپرستی آنهاست   

بنابراین ساختاگرایی در نهایت به عنـوان کشـمکش بـر           . دده  جدید چه مفهومی و چه مادی نشان می       
العمـل بـر علیـه        ترین عکس   از لحاظ وجودی بیانگر قوی    . شود  درک می ) آنتروپی(علیه تحلیل انرژی    

 HomePoieticusشناسی فلسفی، ساختارگرایی بـه وسـیله آنچـه آن را          به عنوان انسان  . مرگ است 
 متمایز شود Home Faber باید از Home Poieticus). 1999فلوریدی . (شود نامیم احاطه می می

که تولید کننـده،  ) Home economicns(که کاربرد تسخیرکننده منابع طبیعی است از هم اقتصادی 
کـه شـامل شـوخ      ) 1970هوبزینگـا    (HomeLudensکننده و مصرف کننده ثروت است و از           پخش

ت در مــورد مشــخص نمــودن رویکــرد طبعــی بافراغــت و فاقــد دلواپســی کردارشناســی و مســئولی
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 نه تنها بر نتیجه نهایی بلکه بـر فراینـد پویـا و در جریـان از                  HomePpieticusساختارگرایی است   
یک لاستیک دوچرخه سوراخ شده ممکن است به طریقه . شود طریق چیزی که از آن نتیجه حاصل می

مؤلفه کمی از سـاختار و یـا ممکـن          با  ) به روش اولیه برای بقا در یک روز شلوغ        (عادی تعمیر گردد    
تر که بر روی آن فکر شده باشد و احتمالاً با تفکر بر روی فراینـد و آنچـه کـه                  است به روش تعمدی   

تواند خلق شود و تغییر  در مورد شبکه، راحتی که ساختارهای دیجیتال می . بدست آمده صورت پذیرد   
بسیاری .  استhome poieticusال برای  هپذیرد به معنای آن است که فضای کامپیوتری محیطی اید

تـوانیم آن را بـه عنـوان سـاختارگرا مشـخص              از معلمین نسبت به هنر خود تأکید دارند که اکنون می          
اغلـب ایـن    . نماییم به منظور آنکه آن را از رویکرد مضحک، معمولی و یا این جهـانی متمـایز نمایـد                  

دارد که فرایند و طـرز فکـر    که این نکته را بیان میگیرد   ها از فلسفه شرقی و عرفان نشأت می         آموزش
نتیجه حاصل به خودی خـود اگـر فراینـد درسـت     . کار در طی آن دارای اهمیت بنیادی است  یک تازه 

ایـم تعجـب     قائـل شـده  home poieticusبا درنظرگرفتن اهمیتی که برای . باشد تأمین خواهد شد
دو مثـال  . ها مورد مطالعه قرار نگرفته اسـت  دیگر همبافتبرانگیز خواهد بود اگر بدانیم ماهیت آن در    

تـر    هـا را در بـافتی وسـیع         جا را دارد تا خواننده را قادر سازد موقعیت          شاخص ارزش یادآوری در این    
 وضـع نمـود   epistemic، اصلاح ساختارگرایی را برای مئل )1995 2گروبر ونژ (1پیاژه .درنظر بگیرد 

ا محیط خود به وسیله دستکاری و ساختن اشیاء و توسـعه سـاختارهای              که در آن کودکان در تعامل ب      
 ارثی به ساختار دنیاهای کوچـک    epistemologyکار پیاژه را از     ) 1993پپر  (3پپر. آموزند  منسجم می 

. گرایانه اسـت  دیدگاه من بیشتر مداخله«: توسط کودک گسترش داد و نتیجه کار را ساختارگرایی نامید 
بنابراین در تفکر من، تأکید بیشتری بر دو بعد ضمنی اما نـه  . ست نه فقط فهمیدن  اهداف من آموزش ا   

تواند به عنوان مخالف با آنانی کـه در           تعامل در ساختارهای عقلی که می     : مبسوط کار پیاژه شده است    
مـوری  . کننـده آن باشـد      های آموزشی کـه تشـدید       شود و طرح محیط     واقع حاضر در کودک ایجاد می     

با الهام از هر دو همانگونه که در بالا دیدیم علاقمند به احتمـالات تخیـل حکـایتی در    ) 2000موری  (
وی از عبارت پیاژه برای نشان دادن لذت زیبایی شناسی در ساختن چیزها در . فضای کامپیوتری است

ین کند که لـذت سـاختارگرایی بـالاتر         در واقع وی ادعا می    . نماید  استفاده می ) 294ص  (دنیای تخیلی   
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Mشکل عامل داستانی است که واسطه        UP)   در حالیکـه   ) 149ص(دهـد     اجازه می ) حوزه چند کاربر
معمـولاً  ) وفـا (برای پیاژه و پپر، فرایند ذهنی ساختار خودمختار و حتی ناآگاهانه اسـت بـرای مـوری                

تاد و در ایزنس ـ. های ساختارگرایی به رسانه دیجیتال اعمال شده است      شناسی  اخیراً روش . ضمنی است 
رویکرد ما به محیط یادگیری غنی از لحـاظ رسـانه از            : خوانیم که   به عنوان مثال می   ) 2000 (4وینسنت

تقویت اشخاص بـرای خلـق محتـوای    . …هدف ) 1×ص(» گیرد مدل ساختارگرایی آموزش نشأت می    
ت در این مورد قضاوت بین دو رویکرد از دیدساختارگرایی ما در آن اس    ) 1×ص(موردنظر خود است    

هـای از راه دور،       که نوآوری ایجاد شده به وسیله یادگیری بر خط و یا بـر اسـاس کـامپیوتر بـا درس                   
» دانـش سـازنده آن  «پـذیری عـرف    های مجازی و حضور از دور کـار کمـی دارد و در توجیـه          کلاس

 تجربیات عملی، تحریـک، همکـاری و تعامـل بـا سـاختارهای مفهـومی و یـا              ICT. شود  شناخته می 
 …تواند ساخته شود، مخدوش و دستکاری گـردد و اوراق شـود و             سازد که می    ت را ممکن می   اطلاعا

 .دهد بنابراین به طور کلی تجربه یادگیری آموزش را تغییر می
( نقـد وراثتـی   . مؤلفه متمایل به فرایند درک ما از ساختارگرایی نیز در نظریه ادبی سـابقه جـالبی دارد        

Critique genetique (به رویکردی تجربی از کار ادبی داده شد1970د که در اوایل دهه نامی بو  :
توصیف فرایندهای مداخله در نوشتار و یا تغییر طرح متن که مسای با سازماندهی متن و نـه حالـت              «

هر چند این مفهوم با مفهوم مـا در توافـق کامـل بـا ردپـای      ) 206 ص   1994 1گرزیلون(ادبیات است   
ساختارگرایی استفاده نموده تـا منظـور خـود از            پ  تی از فروپاشی متن بسته      نقد وراث : نوشتاری نیست 

متن نوشتاری پویا و سیال را مشخص نماید از آنجا که این متن سیال و پویـا بـه هـیچ شـکل انتشـار         
در عـین حـال نقـد وراثتـی مفهـوم مـبهم       . ای نیست، موضوع آن در جریان اصلاح مداوم اسـت   یافته
 .را به عنوان فرایندی تعاملی رها ساخته استساختارگرایی متن  پ

اهداف جسـتجوگرایانه آن ردپـای مطلـب    . کند  رویکرد وراثتی متن را در مادیت آن دوباره سازی می        
 ) 12 ص 1998 2اشمید. (نوشتاری است
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 گیری نتیجه

اخلاقیـات  از کردار شناسی کامپیوتری تا اخلاقیات اطلاعات اخلاقیات کامپیوتری در نیمه  اول قـرن،    
ICT  ی شخص ـخصـوص عقایـد   ایـن   در  . بوده اسـت  حایز اهمیت   صاً شبکه اخلاقیات عمل      و خصو
ethics/entries/edu.stornford.plato://http-: همچنین. را مطالعه نماید) 2001باینوم  (3باینوم

computer د که هدف آن همایش نکات کلیدی تاریخی موضوع بـه صـورت دهـه بـه دهـه       را ببین
های برخی شـبه   بهترین روش فهمیدن اینکه این زمینه مانند چیست بررسی مثال «به گفته بانیوم    . است
ای را درنظـر      وی مکان کاری، امنیت، مالکیت و مسئولیت حرفـه        . »های مورد علاقه کنونی است      زمینه
ای پراگماتیـک و عملگـرا     که رویکرد اخلاقیات کامپیوتری به صـورت گسـترده      واضح است . گیرد  می

. های موردی کاهش یافته اسـت       ای از تحلیل    در فقدان اصول بنیادی، این زمینه به مجموعه       . بوده است 
مسئله عادی در اخلاقیات وجود دارد که چگونه        «:  گفته جیمزمور بود که    1990اعلام جنگ برای دهه     

به دنبال جریان خلاء سیاستگذاری در ) 1985مور . (باید مورد استفاده قرار گیرد یوتری میفناوری کامپ
ها بر میزانی که شبکه و یا بـه طـور کلـی اینترنـت فقـط                   زمینه اخلاقیات کامپیوتری، بسیاری از بحث     

 است که گیری چنین بود که حداقل آن       نتیجه) همبافتی از کاربرد مسائل اخلاقی در اخلاقیات کامپیوتر       
 )امنیت، حریم خصوصی، مالکیت و غیره(کند  نمایی می شبکه بسیاری مسائل اخلاقی را بزرگ

) کـامپیوتر  (1به عنوان مثال اخلاقیـات افشـاگری بـری        . اما تمامی مشکلات موردعلاقه اینگونه نیست     
ری هـا و هنجارهـای موجـود در طـرح و کـارب              اخیراً رویکردی جایگزین را فراهم نمـوده کـه ارزش         

 ص 2001بـری  .(های کامپیوتری پرده برداشته و آن را از لحاظ اخلاقی ارزیـابی نمـوده اسـت             سیستم
است اما اهمیت پیدایش پدیده اخلاقی      ) عملگرا(در حالیکه مطالعه ایجاد شده دوباره پراگماتیک        ) 61

شود بـه وسـیله     ته می آینده اخلاقیات کامپیوتری که به وسیله این دید عملگرانه دیک         . نماید  را تأیید می  
کارانـه و   به عنوان تحت سلطه بوده به وسیله تـنش بـین دیـدگاه محافظـه    )21 ـ  23 ص 2001(بانیوم 

ای وجـود نـدارد کـه         کارانه هیچ مسئله    بر طبق دیدگاه محافظه   . شود  دیدگاه جهانی مقابل آن، دیده می     
بر طبق دیدگاه   . وکش خواهد کرد  منحصر به اخلاقیات کامپیوتری باشد و بنابراین موضوع به مرور فر          

جهانی، انقلاب اطلاعاتی و مسائل مربوط به آن باعث ارزیابی دوباره اخلاقیات سنتی خواهـد شـد و                  
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فلوریـدی و سـاندرز   (در جای دیگـر بـرای دیـدگاهی جـایگزین      .در نهایت به وقوع خواهد پیوست  
 توسـط کاربردهـای فنـاوری و        هـای فـراهم شـده       رویکرد ما اهیمت کمک   . ایم  استدلال نموده ) 2002

اخلاقیات عمل در موقعیت، مهـم اسـت        . نمایاند  ارزش نمی   سؤالات اخلاقی نشأت گرفته از آن را کم       
به معنای جایی قرار گرفته در فضای قدردانی از کارهای هنری فناوری            » موقعیت«حتی هنگامیکه این    

دربـاره آینـده    ) 2001بانیوم  ( دیدگاه بانیوم    احتمالاً این موضوع به ارزیابی دوباره     . دهد  جدید ارائه می  
در حقیقـت بـه ایـن       . اخلاقیات کامپیوتری به وسیله پیشنهاد سرمنشاء این زمینه، کمک خواهد نمـود           

وسیله یک اخلاقیات کامپیوتری عمل در موفقت لزوماً به وسیله فقدان مفاهیم گرفتار خواهد بود و به                 
یکی از منافع رویکرد کنونی آن اسـت کـه          . دن نقد خواهد شد   ناچار به عنوان عدم منحصر  به فرد بو        
به عنـوان مثـال از دیـدگاه سـاختارگرایی، شـکاف دیجیتـال              . این مسئله به سادگی پدید نیامده است      

سـازی آن نیسـت بلکـه مسـئله      فقط موضوع عدم دسترسی به اطلاعات و دوبـاره  ) b2003فلوریدی  (
 در بسـیاری  home poieticusد جلوگیری از استحاله کامـل  شناسی در مور تر از ریشه انسان بنیادی
رویکرد ارتقاء یافته به وسیله اخلاقیات عمل در موفقیت این . های اجتماعی است ها و همبافت فرهنگ

توانـد   ای برای اخلاقیـات کـامپیوتری مـی      سازد که تصور کنیم چه پایه       موضوع را به شدت مشکل می     
سازد و پیشـرفت فکـری    دگاه ساختارگرایی ما را از این مشکل رها می      درمقابل، دی . وجود داشته باشد  

با گذاشتن ارزش براطلاعات به عنوان عامل  اولیه، بنیادی و سازنده محـیط  . نماید تر می  را بسیار آسان  
اخلاقیـات  (های ایجاد شـده آن، ایـن امکـان وجـود دارد کـه نظریـه سـاختارگرایی           جدید ما و عامل   

فلوریدی و  ) c2003 و   1999فلوریدی  (ویکرد بوم محوری به اخلاقیات کامپیوتری       که از ر  ) اطلاعات
ای است که در راستای روند بنیـادی   این توسعه .ساندرز حمایت نماید را به صورت مبسوط شرح داد  

این موضوع دلگرم کننده است که حداقل . های اخلاقیات مانند اخلاقیات محیطی قرار دارد  دیگر زمینه 
شود که چگونه اخلاقیات کامپیوتری ممکن است بتواند بازخورد ایجاد نماید و          تر می   ه روشن این قضی 

 .گفتمان اخلاقی را به طور کلی توانی نو بخشد
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